
















El Cabodor ("the sea maw") 

FREQUENCY:  Rare 

NO. APPEARING:  1‐3 | 1‐2 

ARMOR CLASS:  0 | 0 to ‐4 (see below)  

MOVE:  3"//9" | 3"//12" 

HIT DICE:  8‐12 | 12‐16 

% IN LAIR:  75% 

TREASURE TYPE:  See below 

NO. OF ATTACKS:  6 poisonous strands, 1 bite 

DAMAGE/ATTACK:  Varies by size, see below 

SPECIAL ATTACKS:  6 poisonous strands 

SPECIAL DEFENSES:  Disguise ability, immune to lightning, half or no damage from cold (but very 

susceptible to fire)  

MAGIC RESISTANCE:  80% 

INTELLIGENCE:  Highly to Exceptional | Exceptional to Supra‐Genius 

ALIGNMENT:  Chaotic Evil 

SIZE:  L 

PSIONIC ABILITY:  Nil 

Attack/Defense Modes:  Nil 

The aquatic roper goes by various names among sailors, including "el cabodor" (and sometimes "la 

cuerdadora" for the smaller versions), and "the sea maw."  Both freshwater and salt water varieties are 

known to exist, with the salt‐water versions being even larger and more fearsome than their land‐bound 

cousins: 

Fresh Water:  AC 0, Mv 3"//9", HD 8‐12, Bite Damage 4‐16 (8‐9 HD)/5‐20 (10‐12 HD), Int High to 

Exceptional 

Salt Water:  AC 0 to ‐4, 3"//12", HD 12‐16, Bite Damage 5‐20 (12 HD)/6‐24 (13‐14 HD)/7‐28 (15 

HD)/8‐32 (16 HD), Int Exceptional to Supra‐Genius 

Both versions are able to swim more quickly than they can walk.  Older salt water ropers (14 or more 

HD) are often (65%) covered with barnacles and other crustaceous accumulations that improve their AC 

by 1‐4 places (AC base 0 ‐ 1d4).  Like their land‐based cousins, los cabodores prefer to lair in 

subterranean caverns, as well as kelp beds, coral reefs, and just below the surface of the sea floor.  From 

these locations they can remain well‐camouflaged and strike at their prey (they usually surprise 1‐3 in 

these conditions).   

The sea maw has the same special abilities and vulnerabilities as the standard roper, although being 

immersed in water strongly mitigates their weaknesses against fire (unless they lair in air‐filled aquatic 

caverns, of course).  Some aquatic ropers have been reported to have as many as 12 strength‐draining 

tentacles, while others have been reported with virulent poison that drains strength even more quickly 

and for a longer duration.  Such rumors have never been proven to be more than sailors' tales, however. 


